
АННОТАЦИЯ 

программ учебных дисциплин, профессиональных модулей программы 

подготовки квалифицированных рабочих, служащих по профессии 

54.01.20 Графический дизайнер 

срок обучения на базе основного общего образования 3 года 10 месяцев 

 

ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЙ ЦИКЛ 

Общеобразовательные учебные предметы 

ОУП.01 Русский язык 

Программа общеобразовательного учебного предмета ОУП.01 Русский язык 

разработана на основе требований ФГОС среднего общего образования, 

утвержденного приказом Министерства образования и науки РФ от 17.05.2012 г. № 

413 с изменениями и дополнениями от: 29.12.2014 г., 31.12.2015 г., 29.06.2017 г., 

24.09.2020 г., 11.12.2020 г., 12.08.2022 г.; федеральной образовательной программой 

среднего общего образования, утвержденной приказом Министерства просвещения 

РФ от 18.05.2023 г. № 371.  

1.1. Область применения программы 
Программа общеобразовательного учебного предмета «Русский язык» 

предназначена для изучения русского языка в профессиональных образовательных 

организациях, реализующих образовательную программу среднего общего 

образования в пределах освоения основной профессиональной образовательной 

программы СПО на базе основного общего образования при подготовке 

квалифицированных рабочих, служащих по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер. 

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной 

программы 

Общеобразовательный учебный предмет ОУП.01 Русский язык является частью 

общеобразовательного цикла основной профессиональной образовательной 

программы в соответствии с ФГОС СПО профессии 54.01.20 Графический дизайнер, 

утвержденного приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 

09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 17.12.2020. 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы общеобразовательного 

учебного предмета, в т.ч.: 
72 

Основное содержание 64 

в т. ч.: 

теоретическое обучение 28 

практическая подготовка, в том числе 36 

профессионально ориентированное содержание 6 

консультации  2 

промежуточная аттестация (экзамен) 6 

 

ОУП.02 Литература 

Программа общеобразовательного учебного предмета ОУП.02 Литература 

разработана на основе требований ФГОС среднего общего образования, 

утвержденного приказом Министерства образования и науки РФ от 17.05.2012 г. № 



413 с изменениями и дополнениями от: 29.12.2014 г., 31.12.2015 г., 29.06.2017 г., 

24.09.2020 г., 11.12.2020 г., 12.08.2022 г.; федеральной образовательной программой 

среднего общего образования, утвержденной приказом Министерства просвещения 

РФ от 18.05.2023 г. № 371.  

1.1 Область применения программы 
Программа общеобразовательного учебного предмета «Литература» 

предназначена для изучения литературы в профессиональных образовательных 

организациях, реализующих образовательную программу среднего общего 

образования в пределах освоения основной профессиональной образовательной 

программы СПО на базе основного общего образования при подготовке 

квалифицированных рабочих, служащих по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер. 

1.2 Место дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы 

Общеобразовательный учебный предмет ОУП.02 Литература является частью 

общеобразовательного цикла основной профессиональной образовательной 

программы в соответствии с ФГОС СПО профессии 54.01.20 Графический дизайнер, 

утвержденного приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 

09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 17.12.2020. 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы общеобразовательного 

учебного предмета, в т.ч. 
144 

Основное содержание 128 

в т. ч.: 

теоретическое обучение 52 

Практическая подготовка, в том числе 76 

Профессионально ориентированное содержание 16 

Консультация 4 

Промежуточная аттестация (экзамен) 12 

 

ОУП.03 Иностранный язык 

Программа общеобразовательного учебного предмета ОУП.03 Иностранный 

язык разработана на основе требований ФГОС среднего общего образования, 

утвержденного приказом Министерства образования и науки РФ от 17.05.2012 г. № 

413 с изменениями и дополнениями от: 29.12.2014 г., 31.12.2015 г., 29.06.2017 г., 

24.09.2020 г., 11.12.2020 г., 12.08.2022 г.; федеральной образовательной программой 

среднего общего образования, утвержденной приказом Министерства просвещения 

РФ от 18.05.2023 г. № 371.  

1.1 Область применения программы 
Программа общеобразовательного учебного предмета «Иностранный язык» 

предназначена для изучения иностранного языка в профессиональных 

образовательных организациях, реализующих образовательную программу среднего 

общего образования в пределах освоения основной профессиональной 

образовательной программы СПО на базе основного общего образования при 

подготовке квалифицированных рабочих, служащих по профессии 54.01.20 

Графический дизайнер. 

1.2 Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной 

программы 



Общеобразовательный учебный предмет ОУП. 03 Иностранный язык является 

частью общеобразовательного цикла основной профессиональной образовательной 

программы в соответствии с ФГОС СПО профессии 54.01.20 Графический дизайнер, 

утвержденного приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 

09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 17.12.2020. 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 108 

Основное содержание 106 

в т. ч.: 

Практическая подготовка 106 

Профессионально ориентированное содержание 34 

Консультация 2 

Промежуточная аттестация – дифференцированный зачет 

 

ОУП.04 Математика 

Программа общеобразовательного учебного предмета ОУП.04 Математика 

разработана на основе требований ФГОС среднего общего образования, 

утвержденного приказом Министерства образования и науки РФ от 17.05.2012 г. № 

413 с изменениями и дополнениями от: 29.12.2014 г., 31.12.2015 г., 29.06.2017 г., 

24.09.2020 г., 11.12.2020 г., 12.08.2022 г.; федеральной образовательной программой 

среднего общего образования, утвержденной приказом Министерства просвещения 

РФ от 18.05.2023 г. № 371.  

1.1 Область применения программы 
Программа общеобразовательного учебного предмета «Математика» 

предназначена для изучения математики в профессиональных образовательных 

организациях, реализующих образовательную программу среднего общего 

образования в пределах освоения основной профессиональной образовательной 

программы СПО на базе основного общего образования при подготовке 

квалифицированных рабочих, служащих по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер. 

1.2 Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной 
программы 

Общеобразовательный учебный предмет ОУП.04 Математика является частью 

общеобразовательного цикла основной профессиональной образовательной 

программы в соответствии с ФГОС СПО профессии 54.01.20 Графический дизайнер, 

утвержденного приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 

09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 17.12.2020. 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 232 

Основное содержание 216 

в т. ч.: 

Теоретическое обучение 140 

Практическая подготовка 76 

Профессионально ориентированное содержание 22 

Консультация 4 

Промежуточная аттестация - экзамен 12 



 

ОУП.05 Информатика 

Программа общеобразовательного учебного предмета ОУП.05 Информатика 

разработана на основе требований ФГОС среднего общего образования, 

утвержденного приказом Министерства образования и науки РФ от 17.05.2012 г. № 

413 с изменениями и дополнениями от: 29.12.2014 г., 31.12.2015 г., 29.06.2017 г., 

24.09.2020 г., 11.12.2020 г., 12.08.2022 г.; федеральной образовательной программой 

среднего общего образования, утвержденной приказом Министерства просвещения 

РФ от 18.05.2023 г. № 371.  

1.1 Область применения программы 
Программа общеобразовательного учебного предмета «Информатика» 

предназначена для изучения информатики в профессиональных образовательных 

организациях, реализующих образовательную программу среднего общего 

образования в пределах освоения основной профессиональной образовательной 

программы СПО на базе основного общего образования при подготовке 

квалифицированных рабочих, служащих по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер. 

1.2 Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной 
программы 

Общеобразовательный учебный предмет ОУП.05 Информатика является 

частью общеобразовательного цикла основной профессиональной образовательной 

программы в соответствии с ФГОС СПО профессии 54.01.20 Графический дизайнер, 

утвержденного приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 

09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 17.12.2020. 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 232 

Основное содержание 216 

в т. ч.: 

Теоретическое обучение 140 

Практическая подготовка 76 

Профессионально ориентированное содержание 22 

Консультация 4 

Промежуточная аттестация - экзамен 12 

 

 

ОУП.06 История (вкл. курс Россия – моя история) 

Программа общеобразовательного учебного предмета ОУП.06 История 

разработана на основе требований ФГОС среднего общего образования, 

утвержденного приказом Министерства образования и науки РФ от 17.05.2012 г. № 

413 с изменениями и дополнениями от: 29.12.2014 г., 31.12.2015 г., 29.06.2017 г., 

24.09.2020 г., 11.12.2020 г., 12.08.2022 г.; федеральной образовательной программой 

среднего общего образования, утвержденной приказом Министерства просвещения 

РФ от 18.05.2023 г. № 371.  

1.1 Область применения программы 
Программа общеобразовательного учебного предмета «История» 

предназначена для изучения истории в профессиональных образовательных 

организациях, реализующих образовательную программу среднего общего 

образования в пределах освоения основной профессиональной образовательной 



программы СПО на базе основного общего образования при подготовке 

квалифицированных рабочих, служащих по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер. 

1.2 Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной 

программы 
Общеобразовательный учебный предмет ОУП.06 История является частью 

общеобразовательного цикла основной профессиональной образовательной 

программы в соответствии с ФГОС СПО профессии 54.01.20 Графический дизайнер, 

утвержденного приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 

09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 17.12.2020. 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 136 

Основное содержание 128 

в т. ч.: 

Теоретическое обучение 82 

Практическая подготовка 46 

Профессионально ориентированное содержание - 

Консультация 2 

Промежуточная аттестация - экзамен 6 

 

ОУП.07 Обществознание 

Программа общеобразовательного учебного предмета ОУП.07 Обществознание 

разработана на основе требований ФГОС среднего общего образования, 

утвержденного приказом Министерства образования и науки РФ от 17.05.2012 г. № 

413 с изменениями и дополнениями от: 29.12.2014 г., 31.12.2015 г., 29.06.2017 г., 

24.09.2020 г., 11.12.2020 г., 12.08.2022 г.; федеральной образовательной программой 

среднего общего образования, утвержденной приказом Министерства просвещения 

РФ от 18.05.2023 г. № 371.  

1.1 Область применения программы 
Программа общеобразовательного учебного предмета «Обществознание» 

предназначена для изучения обществознания в профессиональных образовательных 

организациях, реализующих образовательную программу среднего общего 

образования в пределах освоения основной профессиональной образовательной 

программы СПО на базе основного общего образования при подготовке 

квалифицированных рабочих, служащих по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер. 

1.2 Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной 

программы 
Общеобразовательный учебный предмет ОУП.07 Обществознание является 

частью общеобразовательного цикла основной профессиональной образовательной 

программы в соответствии с ФГОС СПО профессии 54.01.20 Графический дизайнер, 

утвержденного приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 

09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 17.12.2020. 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 144 

Основное содержание 136 



в т. ч.:  

Теоретическое обучение 102 

Практическая подготовка 30 

Профессионально ориентированное содержание 4 

Консультация 2 

Промежуточная аттестация - экзамен 6 

 

ОУП.08 География 

Программа общеобразовательного учебного предмета ОУП.08 География 

разработана на основе требований ФГОС среднего общего образования, 

утвержденного приказом Министерства образования и науки РФ от 17.05.2012 г. № 

413 с изменениями и дополнениями от: 29.12.2014 г., 31.12.2015 г., 29.06.2017 г., 

24.09.2020 г., 11.12.2020 г., 12.08.2022 г.; федеральной образовательной программой 

среднего общего образования, утвержденной приказом Министерства просвещения 

РФ от 18.05.2023 г. № 371.  

1.1 Область применения программы 
Программа общеобразовательного учебного предмета «География» 

предназначена для изучения географии в профессиональных образовательных 

организациях, реализующих образовательную программу среднего общего 

образования в пределах освоения основной профессиональной образовательной 

программы СПО на базе основного общего образования при подготовке 

квалифицированных рабочих, служащих по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер. 

1.2 Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной 

программы 

Общеобразовательный учебный предмет ОУП.08 География является частью 

общеобразовательного цикла основной профессиональной образовательной 

программы в соответствии с ФГОС СПО профессии 54.01.20 Графический дизайнер, 

утвержденного приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 

09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 17.12.2020. 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 72 

Основное содержание 70 

в т. ч.:  

Теоретическое обучение 42 

Практическая подготовка 28 

Профессионально ориентированное содержание 2 

Консультация 2 

Промежуточная аттестация – дифференцированный зачет - 

 

ОУП.09 Физика (вкл. Астрономию) 

Программа общеобразовательного учебного предмета ОУП.09 Физика (вкл. 

Астрономию) разработана на основе требований ФГОС среднего общего 

образования, утвержденного приказом Министерства образования и науки РФ от 

17.05.2012 г. № 413 с изменениями и дополнениями от: 29.12.2014 г., 31.12.2015 г., 

29.06.2017 г., 24.09.2020 г., 11.12.2020 г., 12.08.2022 г.; федеральной образовательной 

программой среднего общего образования, утвержденной приказом Министерства 



просвещения РФ от 18.05.2023 г. № 371.  

1.1 Область применения программы 
Программа общеобразовательного учебного предмета «Физика (вкл. 

Астрономию)» предназначена для изучения физики и астрономии в 

профессиональных образовательных организациях, реализующих образовательную 

программу среднего общего образования в пределах освоения основной 

профессиональной образовательной программы СПО на базе основного общего 

образования при подготовке квалифицированных рабочих, служащих по профессии 

54.01.20 Графический дизайнер. 

1.2 Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной 

программы 
Общеобразовательный учебный предмет ОУП.09 Физика (вкл. Астрономию) 

является частью общеобразовательного цикла основной профессиональной 

образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО профессии 54.01.20 

Графический дизайнер, утвержденного приказом Министерства просвещения 

Российской Федерации от 09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 

17.12.2020. 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 108 

Основное содержание 106 

в т. ч.:  

Теоретическое обучение 84 

Практическая подготовка 22 

Консультация 2 

Промежуточная аттестация – дифференцированный зачет - 

 

ОУП.10 Химия 

Программа общеобразовательного учебного предмета ОУП.10 Химия 

разработана на основе требований ФГОС среднего общего образования, 

утвержденного приказом Министерства образования и науки РФ от 17.05.2012 г. № 

413 с изменениями и дополнениями от: 29.12.2014 г., 31.12.2015 г., 29.06.2017 г., 

24.09.2020 г., 11.12.2020 г., 12.08.2022 г.; федеральной образовательной программой 

среднего общего образования, утвержденной приказом Министерства просвещения 

РФ от 18.05.2023 г. № 371.  

1.1 Область применения программы 

Программа общеобразовательного учебного предмета «Химия» предназначена 

для изучения химии в профессиональных образовательных организациях, 

реализующих образовательную программу среднего общего образования в пределах 

освоения основной профессиональной образовательной программы СПО на базе 

основного общего образования при подготовке квалифицированных рабочих, 

служащих по профессии 54.01.20 Графический дизайнер. 

1.2 Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной 

программы 
Общеобразовательный учебный предмет ОУП.10 Химия является частью 

общеобразовательного цикла основной профессиональной образовательной 

программы в соответствии с ФГОС СПО профессии 54.01.20 Графический дизайнер, 

утвержденного приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 

09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 17.12.2020. 



1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 56 

Основное содержание 54 

в т. ч.:  

Теоретическое обучение 30 

Практическая подготовка 24 

Профессионально ориентированное содержание 6 

Консультация 2 

Промежуточная аттестация – дифференцированный зачет - 

 

ОУП.11 Биология 

Программа общеобразовательного учебного предмета ОУП.11 Биология 

разработана на основе требований ФГОС среднего общего образования, 

утвержденного приказом Министерства образования и науки РФ от 17.05.2012 г. № 

413 с изменениями и дополнениями от: 29.12.2014 г., 31.12.2015 г., 29.06.2017 г., 

24.09.2020 г., 11.12.2020 г., 12.08.2022 г.; федеральной образовательной программой 

среднего общего образования, утвержденной приказом Министерства просвещения 

РФ от 18.05.2023 г. № 371.  

1.1 Область применения программы 
Программа общеобразовательного учебного предмета «Биология» 

предназначена для изучения биологии в профессиональных образовательных 

организациях, реализующих образовательную программу среднего общего 

образования в пределах освоения основной профессиональной образовательной 

программы СПО на базе основного общего образования при подготовке 

квалифицированных рабочих, служащих по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер. 

1.2 Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной 
программы 

Общеобразовательный учебный предмет ОУП.11 Биология является частью 

общеобразовательного цикла основной профессиональной образовательной 

программы в соответствии с ФГОС СПО профессии 54.01.20 Графический дизайнер, 

утвержденного приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 

09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 17.12.2020. 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 56 

Основное содержание 54 

в т. ч.:  

Теоретическое обучение 36 

Практическая подготовка 18 

Профессионально ориентированное содержание 6 

Консультация 2 

Промежуточная аттестация – дифференцированный зачет - 

 

ОУП.12 Физическая культура 

Программа общеобразовательного учебного предмета ОУП.12 Физическая 

культура разработана на основе требований ФГОС среднего общего образования, 



утвержденного приказом Министерства образования и науки РФ от 17.05.2012 г. № 

413 с изменениями и дополнениями от: 29.12.2014 г., 31.12.2015 г., 29.06.2017 г., 

24.09.2020 г., 11.12.2020 г., 12.08.2022 г.; федеральной образовательной программой 

среднего общего образования, утвержденной приказом Министерства просвещения 

РФ от 18.05.2023 г. № 371.  

1.1 Область применения программы 
Программа общеобразовательного учебного предмета «Физическая культура» 

предназначена для изучения физической культуры в профессиональных 

образовательных организациях, реализующих образовательную программу среднего 

общего образования в пределах освоения основной профессиональной 

образовательной программы СПО на базе основного общего образования при 

подготовке квалифицированных рабочих, служащих по профессии 54.01.20 

Графический дизайнер. 

1.2 Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной 

программы 
Общеобразовательный учебный предмет ОУП.12 Физическая культура 

является частью общеобразовательного цикла основной профессиональной 

образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО профессии 54.01.20 

Графический дизайнер, утвержденного приказом Министерства просвещения 

Российской Федерации от 09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 

17.12.2020. 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 104 

Основное содержание 104 

в т. ч.:  

Теоретическое обучение 2 

Практическая подготовка 102 

Профессионально ориентированное содержание 10 

Консультация 2 

Промежуточная аттестация – дифференцированный зачет - 

 

ОУП.13 Основы безопасности жизнедеятельности  

Программа общеобразовательного учебного предмета ОУП.13 Основы 

безопасности жизнедеятельности разработана на основе требований ФГОС среднего 

общего образования, утвержденного приказом Министерства образования и науки 

РФ от 17.05.2012 г. № 413 с изменениями и дополнениями от: 29.12.2014 г., 

31.12.2015 г., 29.06.2017 г., 24.09.2020 г., 11.12.2020 г., 12.08.2022 г.; федеральной 

образовательной программой среднего общего образования, утвержденной приказом 

Министерства просвещения РФ от 18.05.2023 г. № 371.  

1.1 Область применения программы 
Программа общеобразовательного учебного предмета «Основы безопасности 

жизнедеятельности» предназначена для изучения основ безопасного поведения в 

профессиональных образовательных организациях, реализующих образовательную 

программу среднего общего образования в пределах освоения основной 

профессиональной образовательной программы СПО на базе основного общего 

образования при подготовке квалифицированных рабочих, служащих по профессии 

54.01.20 Графический дизайнер. 

1.2 Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной 



программы 
Общеобразовательный учебный предмет ОУП.13 Основы безопасности 

жизнедеятельности является частью общеобразовательного цикла основной 

профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО 

профессии 54.01.20 Графический дизайнер, утвержденного приказом Министерства 

просвещения Российской Федерации от 09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и 

дополнениями от 17.12.2020. 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 68 

Основное содержание 66 

в т. ч.:  

Теоретическое обучение 20 

Практическая подготовка 46 

Профессионально ориентированное содержание 10 

Консультация 2 

Промежуточная аттестация – дифференцированный зачет - 

 

ОУП.14 Индивидуальный проект 

Программа общеобразовательного учебного предмета ОУП.14 

Индивидуальный проект разработана на основе требований ФГОС среднего общего 

образования, утвержденного приказом Министерства образования и науки РФ от 

17.05.2012 г. № 413 с изменениями и дополнениями от: 29.12.2014 г., 31.12.2015 г., 

29.06.2017 г., 24.09.2020 г., 11.12.2020 г., 12.08.2022 г.; федеральной образовательной 

программой среднего общего образования, утвержденной приказом Министерства 

просвещения РФ от 18.05.2023 г. № 371.  

1.1 Область применения программы 
Программа общеобразовательного учебного предмета «Индивидуальный 

проект» предназначена для изучения принципов организации проектной и 

исследовательской деятельности студентов в профессиональных образовательных 

организациях, реализующих образовательную программу среднего общего 

образования в пределах освоения основной профессиональной образовательной 

программы СПО на базе основного общего образования при подготовке 

квалифицированных рабочих, служащих по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер. 

1.2 Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной 

программы 
Общеобразовательный учебный предмет ОУП.14 Индивидуальный проект 

является частью общеобразовательного цикла основной профессиональной 

образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО профессии 54.01.20 

Графический дизайнер, утвержденного приказом Министерства просвещения 

Российской Федерации от 09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 

17.12.2020. 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 32 

Основное содержание 32 

в т. ч.:  



Теоретическое обучение 8 

Практическая подготовка 24 

Консультация - 

Промежуточная аттестация – дифференцированный зачет - 

 

Дополнительные учебные предметы (предлагаемые образовательной 

организацией)  

 

ДУП.01 Введение в креативные индустрии 

Программа дополнительного учебного предмета ДУП.01 Введение в 

креативные индустрии разработана на основе Федерального государственного 

образовательного стандарта среднего профессионального образования по профессии 

54.01.20 Графический дизайнер (утвержденный приказом Минобрнауки России от 

09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 17.12.2020 г.), Рабочей 

программы воспитания по профессии 54.01.20 Графический дизайнер (приказ 

директора ГАПОУ КузТАГиС от 29.08.2023 № 252).  

1.1 Область применения программы 
Программа дополнительного учебного предмета «Введение в креативные 

индустрии» предназначена для изучения особенностей креативных индустрий в 

профессиональных образовательных организациях, реализующих образовательную 

программу среднего общего образования в пределах освоения основной 

профессиональной образовательной программы СПО на базе основного общего 

образования при подготовке квалифицированных рабочих, служащих по профессии 

54.01.20 Графический дизайнер. 

1.2 Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной 

программы 
Дополнительный учебный предмет ДУП.01 Введение в креативные индустрии 

является вариативной частью общепрофессионального цикла основной 

профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО 

профессии 54.01.20 Графический дизайнер, утвержденного приказом Министерства 

просвещения Российской Федерации от 09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и 

дополнениями от 17.12.2020. 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 110 

Основное содержание 102 

в т. ч.:  

Теоретическое обучение 18 

Практическая подготовка 84 

Консультация 2 

Промежуточная аттестация – экзамен 6 

 

ДУП.02 Мировая художественная культура 

Программа дополнительного учебного предмета ДУП.02 Мировая 

художественная культура разработана на основе Федерального государственного 

образовательного стандарта среднего профессионального образования по профессии 

54.01.20 Графический дизайнер (утвержденный приказом Минобрнауки России от 



09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 17.12.2020 г.), Рабочей 

программы воспитания по профессии 54.01.20 Графический дизайнер (приказ 

директора ГАПОУ КузТАГиС от 29.08.2023 № 252).  

1.1 Область применения программы 
Программа дополнительного учебного предмета «Мировая художественная 

культура» предназначена для изучения истории мировой художественной культуры в 

профессиональных образовательных организациях, реализующих образовательную 

программу среднего общего образования в пределах освоения основной 

профессиональной образовательной программы СПО на базе основного общего 

образования при подготовке квалифицированных рабочих, служащих по профессии 

54.01.20 Графический дизайнер. 

1.2 Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной 
программы 

Дополнительный учебный предмет ДУП.02 Мировая художественная культура 

является вариативной частью общепрофессионального цикла основной 

профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО 

профессии 54.01.20 Графический дизайнер, утвержденного приказом Министерства 

просвещения Российской Федерации от 09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и 

дополнениями от 17.12.2020. 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 44 

Основное содержание 42 

в т. ч.:  

Теоретическое обучение 20 

Практическая подготовка 22 

Консультация 2 

Промежуточная аттестация – дифференцированный зачет - 

 

ДУП.03 Основы креативного дизайна 

Программа дополнительного учебного предмета ДУП.03 Основы креативного 

дизайна разработана на основе Федерального государственного образовательного 

стандарта среднего профессионального образования по профессии 54.01.20 

Графический дизайнер (утвержденный приказом Минобрнауки России от 09.12.2016 

г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 17.12.2020 г.), Рабочей программы 

воспитания по профессии 54.01.20 Графический дизайнер (приказ директора ГАПОУ 

КузТАГиС от 29.08.2023 № 252).  

1.1 Область применения программы 
Программа дополнительного учебного предмета «Основы креативного 

дизайна» предназначена для изучения основ креативного дизайна в 

профессиональных образовательных организациях, реализующих образовательную 

программу среднего общего образования в пределах освоения основной 

профессиональной образовательной программы СПО на базе основного общего 

образования при подготовке квалифицированных рабочих, служащих по профессии 

54.01.20 Графический дизайнер. 

1.2 Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной 

программы 

Дополнительный учебный предмет ДУП.03 Основы креативного дизайна 

является вариативной частью общепрофессионального цикла основной 



профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО 

профессии 54.01.20 Графический дизайнер, утвержденного приказом Министерства 

просвещения Российской Федерации от 09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и 

дополнениями от 17.12.2020. 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 52 

Основное содержание 50 

в т. ч.:  

Теоретическое обучение 20 

Практическая подготовка 30 

Консультация 2 

Промежуточная аттестация – дифференцированный зачет - 

 

ДУП.04 Основы финансовой грамотности 

Программа дополнительного учебного предмета ДУП.04 Основы финансовой 

грамотности разработана на основе Федерального государственного 

образовательного стандарта среднего профессионального образования по профессии 

54.01.20 Графический дизайнер (утвержденный приказом Минобрнауки России от 

09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 17.12.2020 г.), Рабочей 

программы воспитания по профессии 54.01.20 Графический дизайнер (приказ 

директора ГАПОУ КузТАГиС от 29.08.2023 № 252).  

1.1 Область применения программы 
Программа дополнительного учебного предмета «Основы финансовой 

грамотности» предназначена для изучения основ финансовой грамотности в 

профессиональных образовательных организациях, реализующих образовательную 

программу среднего общего образования в пределах освоения основной 

профессиональной образовательной программы СПО на базе основного общего 

образования при подготовке квалифицированных рабочих, служащих по профессии 

54.01.20 Графический дизайнер. 

1.2 Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной 

программы 
Дополнительный учебный предмет ДУП.04 Основы финансовой грамотности 

является вариативной частью общепрофессионального цикла основной 

профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО 

профессии 54.01.20 Графический дизайнер, утвержденного приказом Министерства 

просвещения Российской Федерации от 09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и 

дополнениями от 17.12.2020. 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 48 

Основное содержание 48 

в т. ч.:  

Теоретическое обучение 12 

Практическая подготовка 36 

Консультация - 

Промежуточная аттестация – дифференцированный зачет - 

 



ОБЩЕПРОФЕССИОНАЛЬНЫЙ ЦИКЛ 

ОП. 01 Основы материаловедения 

Рабочая программа учебной дисциплины ОП.01 Основы материаловедения 

разработана на основе Федерального государственного образовательного стандарта 

среднего профессионального образования по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер (утвержденный приказом Минобрнауки России от 09.12.2016 г. № 1543 с 

изменениями и дополнениями от 17.12.2020 г.), Рабочей программы воспитания по 

профессии 54.01.20 Графический дизайнер (приказ директора ГАПОУ КузТАГиС от 

29.08.2023 № 252). 

1.1. Область применения программы 
Программа учебной дисциплины является обязательной частью основной 

образовательной программы на базе среднего общего образования в соответствии с 

ФГОС по профессии 54.01.20  Графический дизайнер. 

Программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в 

дизайн – проектировании. 

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы: 

Учебная дисциплина обеспечивает формирование общих и профессиональных 

компетенций по всем видам деятельности ФГОС по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер: 

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, 

применительно к различным контекстам 

ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, 

необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и 

личностное развитие  

ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с 

коллегами, руководством, клиентами 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на 

государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста 

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 

осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей 

ОК 07 . Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях 

ПК 1.1. Осуществлять сбор, систематизацию и анализ данных, необходимых 

для разработки технического задания дизайн-продукта 

ПК 1.2. Определять выбор технических и программных средств для разработки 

дизайн-макета с учетом их особенностей использования 

ПК 2.2. Определять потребности в программных продуктах, материалах и 

оборудовании при разработки дизайн-макета на основе технического задания 

ПК 4.1. Анализировать современные тенденции в области графического 

дизайна для их адаптации и использования в своей профессиональной деятельности. 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 74 

Основное содержание 66 

в т. ч.:  



Теоретическое обучение 40 

Практическая подготовка 26 

Консультация 2 

Промежуточная аттестация – экзамен 6 

 
ОП. 02 Безопасность жизнедеятельности 

Рабочая программа учебной дисциплины ОП.02 Безопасность 

жизнедеятельности разработана на основе Федерального государственного 

образовательного стандарта среднего профессионального образования по профессии 

54.01.20 Графический дизайнер (утвержденный приказом Минобрнауки России от 

09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 17.12.2020 г.), Рабочей 

программы воспитания по профессии 54.01.20 Графический дизайнер (приказ 

директора ГАПОУ КузТАГиС от 29.08.2023 № 252). 

1.1. Область применения программы 
Программа учебной дисциплины является обязательной частью основной 

образовательной программы на базе среднего общего образования в соответствии с 

ФГОС по профессии 54.01.20  Графический дизайнер. 

Программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в 

дизайн – проектировании. 

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы: 

Учебная дисциплина обеспечивает формирование общих и профессиональных 

компетенций по всем видам деятельности ФГОС по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер: 

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, 

применительно к различным контекстам 

ОК 07 . Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях 

ОК 09 Использовать информационные технологии в профессиональной 

деятельности 

ОК 11 Планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной 

сфере 

ПК 1.2.  Определять выбор технических и программных средств для разработки 

дизайн-макета с учетом их особенностей использования 

ПК 2.2.  Определять потребности в программных продуктах, материалах и 

оборудовании при разработке дизайн-макета на основе технического задания 

ПК 2.3.  Разрабатывать дизайн-макет на основе технического задания 

ПК 2.5.  Осуществлять комплектацию и контроль готовности необходимых 

составляющих дизайн-макета для формирования дизайн-продукта 

ПК 3.1.  Выполнять настройку технических параметров печати (публикации) 

дизайн-макета 

ПК 3.3.  Осуществлять сопровождение печати (публикации) 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 38 

Основное содержание 36 

в т. ч.:  



Теоретическое обучение 36 

Практическая подготовка 10 

Консультация 2 

Промежуточная аттестация – дифференцированный зачет - 

 

ОП. 03 История дизайна 

Рабочая программа учебной дисциплины ОП.03 История дизайна разработана 

на основе Федерального государственного образовательного стандарта среднего 

профессионального образования по профессии 54.01.20 Графический дизайнер 

(утвержденный приказом Минобрнауки России от 09.12.2016 г. № 1543 с 

изменениями и дополнениями от 17.12.2020 г.), Рабочей программы воспитания по 

профессии 54.01.20 Графический дизайнер (приказ директора ГАПОУ КузТАГиС от 

29.08.2023 № 252). 

1.1. Область применения программы 
Программа учебной дисциплины является обязательной частью основной 

образовательной программы на базе среднего общего образования в соответствии с 

ФГОС по профессии 54.01.20  Графический дизайнер. 

Программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в 

дизайн – проектировании. 

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы: 

Учебная дисциплина обеспечивает формирование общих и профессиональных 

компетенций по всем видам деятельности ФГОС по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер: 

ОК 01 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 

применительно к различным контекстам. 

ОК 02 Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, 

необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности. 

ОК 03 Планировать и реализовывать собственное профессиональное и 

личностное развитие. 

ОК 04 Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с 

коллегами, руководством, клиентами. 

ОК 05 Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном 

языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного 

контекста. 

ОК 06 Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 

осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, 

применять стандарты антикоррупционного поведения.  

ОК 07 Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях. 

ОК 09 Использовать информационные технологии в профессиональной 

деятельности. 

ПК 1.2 Проводить предпроектный анализ для разработки дизайн - проектов. 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 48 

Основное содержание 46 

в т. ч.:  



Теоретическое обучение 30 

Практическая подготовка 16 

Консультация 2 

Промежуточная аттестация – дифференцированный зачет - 

 

ОП. 04 Основы дизайна и композиции 

Рабочая программа учебной дисциплины ОП.04 Основы дизайна и композиции 

разработана на основе Федерального государственного образовательного стандарта 

среднего профессионального образования по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер (утвержденный приказом Минобрнауки России от 09.12.2016 г. № 1543 с 

изменениями и дополнениями от 17.12.2020 г.), Рабочей программы воспитания по 

профессии 54.01.20 Графический дизайнер (приказ директора ГАПОУ КузТАГиС от 

29.08.2023 № 252). 

1.1. Область применения программы 
Программа учебной дисциплины является обязательной частью основной 

образовательной программы на базе среднего общего образования в соответствии с 

ФГОС по профессии 54.01.20  Графический дизайнер. 

Программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в 

дизайн – проектировании. 

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы: 

Учебная дисциплина обеспечивает формирование общих компетенций по всем 

видам деятельности ФГОС по профессии 54.01.20 Графический дизайнер: 

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, 

применительно к различным контекстам. 

ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, 

необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности. 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и 

личностное развитие. 

ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с 

коллегами, руководством, клиентами. 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на 

государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста. 

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 

осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, 

применять стандарты антикоррупционного поведения. 

ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях. 

ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и 

укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания 

необходимого уровня физической подготовленности. 

ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной 

деятельности. 

ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках. 

ОК 11. Планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной 

сфере. 

 



1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 92 

Основное содержание 84 

в т. ч.:  

Теоретическое обучение 22 

Практическая подготовка 62 

Консультация 2 

Промежуточная аттестация – экзамен 6 

 

ОП. 05 Основы экономической деятельности 

Рабочая программа учебной дисциплины ОП.05 Основы экономической 

деятельности разработана на основе Федерального государственного 

образовательного стандарта среднего профессионального образования по профессии 

54.01.20 Графический дизайнер (утвержденный приказом Минобрнауки России от 

09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 17.12.2020 г.), Рабочей 

программы воспитания по профессии 54.01.20 Графический дизайнер (приказ 

директора ГАПОУ КузТАГиС от 29.08.2023 № 252). 

1.1. Область применения программы 
Программа учебной дисциплины является обязательной частью основной 

образовательной программы на базе среднего общего образования в соответствии с 

ФГОС по профессии 54.01.20  Графический дизайнер. 

Программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в 

дизайн – проектировании. 

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы: 

Учебная дисциплина обеспечивает формирование общих компетенций по всем 

видам деятельности ФГОС по профессии 54.01.20 Графический дизайнер: 

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, 

применительно к различным контекстам 

ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, 

необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности 

ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с 

коллегами, руководством, клиентами 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на 

государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста 

ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной 

деятельности. 

ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках. 

ОК 11. Планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной 

сфере. 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 38 

Основное содержание 36 

в т. ч.:  



Теоретическое обучение 20 

Практическая подготовка 16 

Консультация 2 

Промежуточная аттестация – дифференцированный зачет - 

 

ОП. 06 Иностранный язык в профессиональной деятельности 

Рабочая программа учебной дисциплины ОП.06 Иностранный язык в 

профессиональной деятельности разработана на основе Федерального 

государственного образовательного стандарта среднего профессионального 

образования по профессии 54.01.20 Графический дизайнер (утвержденный приказом 

Минобрнауки России от 09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 

17.12.2020 г.), Рабочей программы воспитания по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер (приказ директора ГАПОУ КузТАГиС от 29.08.2023 № 252). 

1.1. Область применения программы 
Программа учебной дисциплины является обязательной частью основной 

образовательной программы на базе среднего общего образования в соответствии с 

ФГОС по профессии 54.01.20  Графический дизайнер. 

Программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в 

дизайн – проектировании. 

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы: 

Учебная дисциплина обеспечивает формирование общих и профессиональных 

компетенций по всем видам деятельности ФГОС по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер: 

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 

применительно к различным контекстам; 

ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, 

необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности; 

 ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и 

личностное развитие; 

 ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с 

коллегами, руководством, клиентами; 

 ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 

осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, 

применять стандарты антикоррупционного поведения; 

 ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях; 

ОК 09.  Использовать информационные технологии в профессиональной 

деятельности;  

 ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках. 

ПК 4.1. Анализировать современные тенденции в области графического 

дизайна для их адаптации и использования в своей профессиональной деятельности. 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 176 

Основное содержание 174 



в т. ч.:  

Теоретическое обучение - 

Практическая подготовка 174 

Консультация 2 

Промежуточная аттестация – дифференцированный зачет - 

 

ОП.07 Физическая культура/Адаптированная физическая культура 

Рабочая программа учебной дисциплины ОП.07 Физическая 

культура/Адаптированная физическая культура разработана на основе Федерального 

государственного образовательного стандарта среднего профессионального 

образования по профессии 54.01.20 Графический дизайнер (утвержденный приказом 

Минобрнауки России от 09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 

17.12.2020 г.), Рабочей программы воспитания по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер (приказ директора ГАПОУ КузТАГиС от 29.08.2023 № 252). 

1.1. Область применения программы 
Программа учебной дисциплины является обязательной частью основной 

образовательной программы на базе среднего общего образования в соответствии с 

ФГОС по профессии 54.01.20  Графический дизайнер. 

Программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в 

дизайн – проектировании. 

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы: 

Учебная дисциплина обеспечивает формирование общих компетенций по всем 

видам деятельности ФГОС по профессии 54.01.20 Графический дизайнер: 

ОК 1. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, 

применительно к различным контекстам. 

ОК 2. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой 

для выполнения задач профессиональной деятельности. 

ОК 3. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и 

личностное развитие. 

ОК 4. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с 

коллегами, руководством, клиентами. 

ОК 5. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном 

языке с учетом особенностей социального и культурного контекста. 

ОК 6. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 

осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей. 

 ОК 7. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях. 

ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и 

укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания 

необходимого уровня физической подготовленности. 

ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной 

деятельности. 

ОК 10.  Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках. 

ОК 11. Использовать знания по финансовой грамотности, планировать 

предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере. 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 



Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 176 

Основное содержание 174 

в т. ч.:  

Теоретическое обучение - 

Практическая подготовка 174 

Консультация 2 

Промежуточная аттестация – дифференцированный зачет - 

 

ОП. 08 Рисунок и живопись 

Рабочая программа учебной дисциплины ОП.08 Рисунок и живопись 

разработана на основе Федерального государственного образовательного стандарта 

среднего профессионального образования по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер (утвержденный приказом Минобрнауки России от 09.12.2016 г. № 1543 с 

изменениями и дополнениями от 17.12.2020 г.), Рабочей программы воспитания по 

профессии 54.01.20 Графический дизайнер (приказ директора ГАПОУ КузТАГиС от 

29.08.2023 № 252). 

1.1. Область применения программы 
Программа учебной дисциплины является обязательной частью основной 

образовательной программы на базе среднего общего образования в соответствии с 

ФГОС по профессии 54.01.20  Графический дизайнер. 

Программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в 

дизайн – проектировании. 

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы: 

Учебная дисциплина обеспечивает формирование общих компетенций по всем 

видам деятельности ФГОС по профессии 54.01.20 Графический дизайнер: 

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, 

применительно к различным контекстам 

ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, 

необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и 

личностное развитие 

ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с 

коллегами, руководством, клиентами 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на 

государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и 

культурного контекста 

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 

осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, 

применять стандарты антикоррупционного поведения 

ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях 

ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и 

укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания 

необходимого уровня физической подготовленности 

ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной 



деятельности 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 152 

Основное содержание 144 

в т. ч.:  

Теоретическое обучение 14 

Практическая подготовка 130 

Консультация 2 

Промежуточная аттестация – экзамен 6 

 

ОП.09 Правовое обеспечение профессиональной деятельности/Социальная 

адаптация и основы социально-правовых знаний 

Рабочая программа учебной дисциплины ОП.09 Правовое обеспечение 

профессиональной деятельности/Социальная адаптация и основы социально-

правовых знаний разработана на основе Федерального государственного 

образовательного стандарта среднего профессионального образования по профессии 

54.01.20 Графический дизайнер (утвержденный приказом Минобрнауки России от 

09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 17.12.2020 г.), Рабочей 

программы воспитания по профессии 54.01.20 Графический дизайнер (приказ 

директора ГАПОУ КузТАГиС от 29.08.2023 № 252). 

1.1. Область применения программы 
Программа учебной дисциплины является обязательной частью основной 

образовательной программы на базе среднего общего образования в соответствии с 

ФГОС по профессии 54.01.20  Графический дизайнер. 

Программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в 

дизайн – проектировании. 

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы: 

Учебная дисциплина обеспечивает формирование общих и профессиональных 

компетенций по всем видам деятельности ФГОС по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер: 

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, 

применительно к различным контекстам.  

ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, 

необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности.  

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и 

личностное развитие.  

ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с 

коллегами, руководством, клиентами.  

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на 

государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста.  

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 

осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, 

применять стандарты антикоррупционного поведения.  

ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях.  



ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и 

укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания 

необходимого уровня физической подготовленности.  

ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной 

деятельности.  

ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках.  

ОК 11. Использовать знания по финансовой грамотности, планировать 

предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере. 

ПК 1.1. Осуществлять сбор, систематизацию и анализ данных необходимых для 

разработки технического задания дизайн-продукта. 

ПК 4.1. Анализировать современные тенденции в области графического 

дизайна для их адаптации и использования в своей профессиональной деятельности 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 98 

Основное содержание 80 

в т. ч.:  

Теоретическое обучение 68 

Практическая подготовка 12 

Консультация 2 

Самостоятельная работа 8 

Промежуточная аттестация – экзамен 6 

 

ОП.10 3D-графика 

Рабочая программа учебной дисциплины ОП.10 3D-графика разработана на 

основе Федерального государственного образовательного стандарта среднего 

профессионального образования по профессии 54.01.20 Графический дизайнер 

(утвержденный приказом Минобрнауки России от 09.12.2016 г. № 1543 с 

изменениями и дополнениями от 17.12.2020 г.), Рабочей программы воспитания по 

профессии 54.01.20 Графический дизайнер (приказ директора ГАПОУ КузТАГиС от 

29.08.2023 № 252). 

1.1. Область применения программы 
Программа учебной дисциплины является обязательной частью основной 

образовательной программы на базе среднего общего образования в соответствии с 

ФГОС по профессии 54.01.20  Графический дизайнер. 

Программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в 

дизайн – проектировании. 

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы: 

Учебная дисциплина обеспечивает формирование общих и профессиональных 

компетенций по всем видам деятельности ФГОС по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер: 

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, 

применительно к различным контекстам 

ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, 

необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и 



личностное развитие  

ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с 

коллегами, руководством, клиентами 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на 

государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста 

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 

осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей 

ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях 

ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и 

укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания 

необходимого уровня физической подготовленности 

ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной 

деятельности 

ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках 

ОК 11. Использовать знания по финансовой грамотности, планировать 

предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере.  

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 82 

Основное содержание 80 

в т. ч.:  

Теоретическое обучение 60 

Практическая подготовка 20 

Консультация 2 

Промежуточная аттестация – экзамен 6 

 

 

ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЙ ЦИКЛ 

ПМ. 01 Разработка технического задания на продукт графического 

дизайна 

Рабочая программа профессионального модуля ПМ.01 Разработка технического 

задания на продукт графического дизайна  разработана на основе Федерального 

государственного образовательного стандарта среднего профессионального 

образования по профессии 54.01.20 Графический дизайнер (утвержденный приказом 

Минобрнауки России от 09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 

17.12.2020 г.), Рабочей программы воспитания по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер (приказ директора ГАПОУ КузТАГиС от 29.08.2023 № 252). 

1.1. Область применения программы модуля 
Программа модуля является программой подготовки квалифицированных 

рабочих по профессии 54.01.20 Графический дизайнер. 

Программа модуля может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в 

дизайн – проектировании. 

1.2. Место ПМ в структуре основной профессиональной образовательной 

программы: 



Профессиональный модуль обеспечивает формирование профессиональных 

компетенций: 

ПК 1.1. Осуществлять сбор, систематизацию и анализ данных, необходимых для 

разработки технического задания дизайн-продукта 

ПК 1.2. Определять выбор технических и программных средств для разработки 

дизайн-макета с учетом их особенностей использования 

ПК 1.3. Формировать готовое техническое задание в соответствии с 

требованиями к структуре и содержанию 

ПК 1.4. Выполнять процедуру согласования (утверждения) с заказчиком 

ДПК 1.1 Выполнять поиск идей 

ДПК 1.2 Выполнять эскизы с использованием различных графических средств и 

приемов. 

ДПК 1.3 Разрабатывать колористическое решение дизайн-проекта 

ДПК 1.4 Выполнять анимированние и интерактивность элементов технического 

задания 

Общих компетенций ОК 1 – ОК11 по всем видам деятельности ФГОС по 

профессии 54.01.20 Графический дизайнер. 

1.3. Количество часов на освоение программы модуля: 

Всего часов - 870 

Лекций- 60 

Самостоятельных работ – 80 

Практическая подготовка- 730, из них 

Практических занятий -386 

Учебной практики-216 

Производственной практики -108 

Промежуточная аттестация в форме экзамена (4, 5 семестры), 

дифференцированного зачета, экзамен демонстрационный (6 семестр). 

 

ПМ. 02 Создание графических дизайн - макетов 

Рабочая программа профессионального модуля ПМ.02 Создание графических 

дизайн-макетов разработана на основе Федерального государственного 

образовательного стандарта среднего профессионального образования по профессии 

54.01.20 Графический дизайнер (утвержденный приказом Минобрнауки России от 

09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 17.12.2020 г.), Рабочей 

программы воспитания по профессии 54.01.20 Графический дизайнер (приказ 

директора ГАПОУ КузТАГиС от 29.08.2023 № 252). 

1.1. Область применения программы модуля 
Программа модуля является программой подготовки квалифицированных 

рабочих по профессии 54.01.20 Графический дизайнер 

Программа модуля может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в 

дизайн – проектировании. 

1.2. Место ПМ в структуре основной профессиональной образовательной 

программы: 

Профессиональный модуль обеспечивает формирование профессиональных 

компетенций: 

ПК 2.1. Планировать выполнение работ по разработке дизайн-макета на основе 

технического задания 

ПК 2.2. Определять потребности в программных продуктах, материалах и 



оборудовании при разработке дизайн-макета на основе технического задания 

ПК 2.3. Разрабатывать дизайн-макет на основе технического задания 

ПК 2.4. Осуществлять представление и защиту разработанного дизайн-макета 

ПК 2.5. Осуществлять комплектацию и контроль готовности необходимых 

составляющих дизайн-макета для формирования дизайн-продукта 

ДПК 2.1 Применять материалы с учетом их формообразующих свойств. 

ДПК 2.2 Выполнять эталонные образцы объекта дизайна или его отдельные 

элементы в макете, материале. 

ДПК 2.3 Разрабатывать конструкцию изделия с учетом технологии изготовления, 

выполнять технические чертежи. 

ДПК 2.4 Определять аудиторию своего технического задания 

Общих компетенций ОК 1 – ОК11 по всем видам деятельности ФГОС по 

профессии 54.01.20 Графический дизайнер. 

1.3. Количество часов на освоение программы модуля: 

Всего часов -1264 

Лекций - 814 

Самостоятельных работ - 112  

Практическая подготовка- 960, из них 

Практических занятий - 636 

Учебной практики - 216 

Производственной практики - 108 

Промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета (4, 5,6,7,8 

семестры), экзамен (6, 8 семестры), демонстрационный экзамен (8 семестр). 

 

ПМ. 03 Подготовка дизайн - макетов к печати (публикации) 

Рабочая программа профессионального модуля ПМ.03 Подготовка дизайн-

макетов к печати (публикации) разработана на основе Федерального 

государственного образовательного стандарта среднего профессионального 

образования по профессии 54.01.20 Графический дизайнер (утвержденный приказом 

Минобрнауки России от 09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 

17.12.2020 г.), Рабочей программы воспитания по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер (приказ директора ГАПОУ КузТАГиС от 29.08.2023 № 252). 

1.1. Область применения программы модуля 
Программа модуля является программой подготовки квалифицированных 

рабочих по профессии 54.01.20 Графический дизайнер 

Программа модуля может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в 

дизайн – проектировании. 

1.2. Место ПМ в структуре основной профессиональной образовательной 

программы: 

Профессиональный модуль обеспечивает формирование профессиональных 

компетенций: 

ПК 3.1. Выполнять настройку технических параметров печати (публикации) 

дизайн-макета. 

ПК 3.2. Оценивать соответствие готового дизайн-продукта требованиям качества 

печати (публикации). 

ПК 3.3 Осуществлять сопровождение печати (публикации). 

Общих компетенций ОК 1 – ОК11 по всем видам деятельности ФГОС по 

профессии 54.01.20 Графический дизайнер. 



1.3. Количество часов на освоение программы модуля: 

Всего часов - 548 

Лекций - 46 

Самостоятельных работ – 62 

Практическая подготовка- 440, из них 

Практических занятий -296 

Учебной практики-108 

Производственной практики -36 

Промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета (6,7,8 

семестры), экзамен (8 семестр), демонстрационный экзамен (8 семестр). 

 

ПМ. 04 Организация личного профессионального развития и обучение на 

рабочем месте 

Рабочая программа профессионального модуля ПМ.04 Организация личного 

профессионального развития и обучение на рабочем месте разработана на основе 

Федерального государственного образовательного стандарта среднего 

профессионального образования по профессии 54.01.20 Графический дизайнер 

(утвержденный приказом Минобрнауки России от 09.12.2016 г. № 1543 с 

изменениями и дополнениями от 17.12.2020 г.), Рабочей программы воспитания по 

профессии 54.01.20 Графический дизайнер (приказ директора ГАПОУ КузТАГиС от 

29.08.2023 № 252). 

1.1. Область применения программы модуля 

Программа модуля является программой подготовки квалифицированных 

рабочих по профессии 54.01.20 Графический дизайнер. 

Программа модуля может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в 

дизайн – проектировании. 

1.2. Место ПМ в структуре основной профессиональной образовательной 

программы: 

Профессиональный модуль обеспечивает формирование профессиональных 

компетенций: 

ВД 4 Организация личного профессионального развития и обучения на рабочем 

месте. 

ПК 4.1. Анализировать современные тенденции в области графического дизайна 

для их адаптации и использования в своей профессиональной деятельности. 

ПК 4.2. Проводить мастер-классы, семинары и консультации по современным 

технологиям в области графического дизайна. 

ПК 4.3. Разрабатывать предложения по использованию новых технологий в 

целях повышения качества создания дизайн-продуктов и обслуживания заказчиков. 

Общих компетенций ОК 1 – ОК11 по всем видам деятельности ФГОС по 

профессии 54.01.20 Графический дизайнер. 

1.3. Количество часов на освоение программы модуля: 
Всего часов - 446 

Лекций- 138 

Самостоятельных работ – 22 

Практическая подготовка- 276, из них 

Практических занятий -96 

Учебной практики-36 

Производственной практики -144 



Промежуточная аттестация в форме экзамена (8 семестр), экзамен 

демонстрационный (8 семестр). 


